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pECER) GBT Nedir?

Giliniimiz diinyasinin hizina ayak uydurabilmek, degisime uyum saglamak, 6grenilen
bilgiyi kullanabilmek bilissel becerilerdeki yeterlilikler oraninda mumkiandir.
Ogrencilerin ilgi, yetenek ve 6grenme stratejileri dogrultusunda becerilerin
desteklenecegi, bireysel ihtiyaclara cevap verecek bir egitim ortami sunmak, egitim
diinyasi ve ailelerin odak hedefi haline gelmistir.

Bu noktada GBT, bireysel farkliiklarin dogasinin anlasilmasina, bu farkliliklardan
kaynaklanan ihtiyaglarinin tespit edilmesine yardimci olan, gelistirici ve destekleyici
egitim faaliyetlerinin hazirlanmasi ve diizenlenmesine olanak saglayan; néropsikolojik
kuramlar temel alinarak hazirlanmis bir bilissel beceri degerlendirme testidir.

Her birey 6grenme siirecini kendine 6zgii yollarla gerceklestirmektedir.

GBT, yeni bilginin disaridan nasil alindig, yeni alinan bilgilerin nasil islendigi, islendikten
sonra bu bilgilerin uzun siireli olarak nasil depolandigi, depolandiktan sonra bilgilerin
nasil geri cagrilarak hatirlamanin gerceklestirilebildigi gibi konularla ilgilenir.

Her 6grenci 6grenebilir!

Her bir 6grencinin kendine 6zgii bilissel streclerini anlayabildigimizde onlanin 6grenme
sureclerine uyumlu bir egitim-6gretim planlamasi yiiritebilir, bilgiyi islemede guclik
yasayan ogrencilerin yasadiklan sikintilari  anlayabiliriz. Boéylece 6grenme
performanslarninin gelisimine katki saglayabiliriz.

Genel Beceri Testi, 2, 3 ve 4. sinif 6grencilerinin bilissel isleyisini degerlendirmek ve
bireysel 6grenme yoéntemlerini belirlemek amaciyla bilimsel temellere dayanan,
uluslararasi standartlara gére dizayn edilmis Néropsikolojik Ogrenme Yaklagimlari temel
alinarak tasarlanmis bir testtir.

Ogrencilerin akademik performanslarinin gelistirilmesi, onlarin bu alandaki ihtiyaglarinin
belirlenmesi ve bu ihtiyaglara yonelik gelistirebilecekleri stratejilerin kazandinlmasi
amaciyla tasarlanmistir.

Ogrencilerin;

Zihinsel islevlerindeki yeterliliginin ve diizeylerinin belirlenmesi,

Bireysel 6grenme yollarinin tespit edilmesi,

Ogrenme performansinin gelistirilmesi icin uygun stratejilere ulagabilmesi,
GBT degerlendirme raporlan aracihgiyla miimkiin olacaktir.
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GBT lle Olciimlenen Beceriler

Sayi ve islem

Uzam ve Sekil Algisi
Muhakeme

Tahmin

Dikkat

Yuritiich islevler (Stratejileri)
Sirali islemler

lliskilendirme ve iliski Kurma

Esnek islem yéntemlerini kullanabilme
Sayi ve islemlerle ilgili kiyaslama noktalan olusturarak karar verme

Problem metni icerisinde verilen sayi ve islem bilgilerini nasil kullanacagina
karar verme

Sayi ve islemle ilgili sonuglarin dogruluguna yénelik cikarimlarda bulunma
Sayisal genellemeleri 6gelerine ayirarak sonuglar ¢cikarma

Sekillerin akilda tutulmasi ve zihinde canlandinlmasi sonucu olan dénisimler

Bir tanidigin yGzini hatirlama, haritadan yon bulma, bir nesnenin odanin farkh
késelerinde nasil duracagina karar verme

Sekillerin algilanmasi, sekillerin zihinsel olarak canlandinlmasi, mekana gére konumlan

Tiimevarnm, timdengelim ve genelleme yapabilme
Farkh agilardan diistinebilme

Karmasik, soyut durumlarda verilen gercek hayat problemlerine yonelik farkli
disiinme becerileri arasinda gecis yaparak ¢c6ziim modeli gelistirme

Verilen bilgileri 6zglin bicimde birlestirerek, ¢c6ziime yoénelik bir algoritma olusturma
Varsayim ve iligkilere yénelik zihinsel canlandirmalar yapabilme
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Referans noktalan segerek sonuca ulasabilme

Veriye dayali oranlama yapabilme

Esnek zihinsel hesaplamalar yapabilme

Hesaplamalarda esnek ve etkili stratejiler gelistirerek sonuna ulasabilme
Matematiksel muhakemeler yaparak ulasilan sonuglarin uygunlugunu kontrol edebilme

Konsantrasyon

Bircok uyaran arasindan hedef uyarani secme ve buna odaklanabilme
ilginin dagilmasini engelleme

Dikkatin uzun sire devam ettirilmesi

Ortak 6zellikleri belirleme ve siniflama

Yiuriitucii Islevler

Faaliyetlerin organizasyonu

Strateji olusturabilme ve kullanabilme

Yeni duruma yénelik uyum ve buna uygun tepkide bulunabilme

Duygu, distince, davranis diirtii kontrolii/reglilasyonu

Problem ¢6zme

Akil ve mantik yariitme

Hedeflere ulasmak icin gerekli planlan olusturmak, olusturulan planlarn uygulamak icin
gerekli becerileri segmek, dogru siraya koyarak koordine etmek ve uygulamak,
uygulanan eylemleri degerlendirebilmek
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Siral Islemler

Sirayla verilen bilgi arasindaki iliskiyi belirleme

Girdinin hatirlanabilmesi

Yonergeleri sirali bicimde algilama ve adim adim takip edebilme
Akilda tutma

lligkilendirme ve iligki Kurma

Sozel ifadelerin anlamlandinimasi

Gorsel 6geleri yorumlayabilme

Ana fikre ulasabilme

Bilgiyi transfer edebilme

Biitiinii ve butlinliin parcalarini gérebilme

Gorsel ya da s6zel alanda bilgileri birbirleriyle iliskilendirme, bir butiinliik icinde
anlamlandirabilme

Okuma sirasinda mesajlarin anlagilabilmesi icin anlamsal bagin kurulabilmesi

Bir olay/durumun 6rintiisiinii anlama, olay akisindaki diizensizligi fark etme, sorulan
sorulan anlam butlnliigu icinde yanitlayabilme
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Uygulama sonunda, 6gretmen ve yoneticiler icin okulun
genel performans,, sinif diizeyi ve subeleri g6z 6niine
alinarak etkili raporlar sunulur.

Degerlendirme sonucunda ne tiir raporlar sunulur?

[ v | I L
M Akademik - S r Sube Raporlar n
Ogrenci Karneleri - [ L Okul Raporlar
= L |

Sinif Raporlarn ~

S
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@ Problem 1

D0aa

“?” yerine agsagidakilerden hangisi gelmelidir?

3] < | 1 4 | oY

Q Problem 2
Verilen pargalar birlestirildiginde asagidaki harflerden hangisi olugur?
A) P B)C C)G

@ Problem 3

“?” yerine asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A > B () o /\
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4 ve 5. problemleri yukaridaki gorsele gore yanitlayiniz.

@ Problem 4

Yukaridaki gorselde kag tane uggen yer almaktadir?

A) 23 B) 24 C) 25

@ Problem 5

Yukaridaki gorselde icinde nokta olmayan kag¢ tane daire vardir?
A) 12 B) 13 C) 14

>



GENEL
BECERI
EESE 3. Sinif

Asagida, sayilarin sekillerle sifrelendigi bir 6rnek verilmistir.

( ) 2 sayisi,| seklinde
0 1 2« _d- ”'§ifrelenmektedir.

3 say|3|,:|§eklinde k=" =-3 4 5
sifrelenmektedir.

6 7 8

Sifreleme Tablosu

Ornegin 451 sayisi, [_][_|_| seklinde sifrelenmektedir.

Sifrelenen sayilari eslestiriniz.
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Q Problem 5

g

Verilen parcgalar birlestirildiginde asagidaki harflerden hangisi olugur?
A) Y B) K C)N
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Problem 6
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4. adim asagidakilerden hangisidir?
A) B) C)
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Problem 7

...................... fincanin sagindadir.

Besinci satir Gglinct sttunda ..................ocoooii vardir.
.......................... gorselinin Ustiinde kalem, altinda sapka vardir.
..................... son satirin ilk sGtunundadir.

Yukaridaki bogluklara sirasiyla agsagidakilerden hangileri getirilmelidir?
A) Balik - Kurbaga - Cicek - Limon

B) Kus - Kurbaga - Cicek - EIma

C) Kus - Kurbaga - Goézlik - Limon

Problem 8

Tabloda bulunan agacgtan 3 birim saga, 2 birim yukari ilerleyiniz. Ulastiginiz gérselin konumu, asagi-
dakilerden hangisidir?

A) Dorduncu satir, dérdinct sutun
B) Doérdlncu satir, Gglnct sdtun

C) Uglincii satir, dérdiinci siitun

Problem 9

Asagidakilerden hangisi tabloda bulunmayan ve iki defa bulunan goérsellerdendir?
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Rakamlarin dizilimiyle ilgili dogru olanlar icin “D” se¢enegini, yanhs olanlar “Y” seg¢enegini isaret-
leyiniz.

Srzrm I
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3 Probems ¥ o
3 Problem &
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Asagida, “0 - 500” araligindaki sayilari gésteren dogru pargasi verilmistir. Bu dogru pargasi tUzerinde isaretle-
nen noktalarin gosterdigi sayilarin degerleri tahmin edilmektedir.

U TN

l )
0 100 00 500

@ Problem 5

Buna gore asagidakilerden hangisi E ve F noktalarinin gosterildigi sayilarin toplamidir?
A) 600 B) 650 C) 680 D) 700
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Bir seklin igine gizlenmis pargalara gizli pargalar denilmektedir. Asagida, bir sekil ve bu sekil icerisindeki gizli

parcalar verilmistir.

( N

Problem 6

Verilen sekilde asagidaki pargalardan hangisi bulunmaktadir?

4 A N B N C N D N\




GENEL
BECERI
et 4. Sinif

Problem 7

Verilen parga, asagidaki sekillerin hangisinde bulunmaktadir?

& A N B N\ 7

C
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Merhaba, benim adim Asli. iki giin sonra benim dogum giiniim. Yarin okuldan eve dénerken alis-veris yapa-
cagim. Once okulumun yanindaki kirtasiyeye ugrayacagim. Sonra karsidan karsiya gegip marketten st ve
yumurta alacagim. Marketin hemen yaninda teyzemin eczanesi var. Aldiklarimi oraya birakip kargisindaki
oyun parkinda biraz oynayacagim. Bunun igin teyzemden aldiklarimi eve birakmasini rica etmem gerekiyor.
Gunku parkta oynadiktan sonra hemen eve gegmek istiyorum. Ne kadar sansliyim degil mi? Hangi ¢ocuk
evinin karsisinda oyun parki olsun istemez ki!

’@{’4 Problem 8

Asagidaki krokilerden hangisi Asli'nin mahallesi ile ilgili verilen tarife uygundur?

okul
:III: OYun parki
A~

Problem 9

Asli okuldan c¢iktiktan sonra sirasiyla nerelere gidecektir?

A) Kirtasiye - Oyun parki - Eczane - Market - Ev
B) Kirtasiye - Market - Eczane - Oyun parki - Ev

C) Okul - Kirtasiye - Market - Oyun parki - Ev

D) Okul - Market - Eczane - Oyun Parki - Ev
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10 ve 11. problemleri yukaridaki gorsele gore yanitlayiniz.

@ Problem 10

Aligveris cantasina en ¢cok kag hediye sigabilir?

A)3 B) 5 C)6 D)7
@ Problem 11

Aligveris ¢cantasina her renkten bir hediye paketi konulmustur. Bos kalan kisma bir hediye paketi daha
sigmaktadir. Bu hediye paketi hangi renk olmahdir?

A) Yesil B) Mor C) Kirmizi D) Sari
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