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Problem Yapilari

Gergek Yasam Problemleri

Egitim surecglerinde kazandirilan buttn bilgilerin gergek hayatta bir karsiligi
olmayabilir. Ancak bu bilgiler, gergek yasam igin vazgegilmez olan
becerilerin gelistiriimesi igin kac¢inilmazdir. Bu nedenle 6Jrencilerin
bilgilerini gergcek yasam problemlerine uyarlayabilmeleri, onlarin Ust dtzey
dastiinme becerileri duzeylerinin bir gbstergesi olacaktir. MATBEG, FENBEG
ve OKUBEG Uygulamalari, 6grencilerimizi gergcek yasam problemleri ile
karsilagtirarak onlarin Gst didzey dustinme becerilerini dlgmektedir.

Bilgiyi Kullanma Becerisi

Ust dUzey dustinme becerileri; bilgiyi kullanma, transfer etme ve
yorumlama becerilerini icermektedir. Bu nedenle o6grencinin sadece
bilmesini degil, bu bilgiyi etkin olarak kullanabilmesini degerlendirir. Ayni
gercek hayatta oldugu gibi, elindeki bilgiler arasindan uygun olani
belirleme, bilgiyi kosullara uydurabilme ve gerektiginde degistirebilme
becerisi, Ust dlzey biligsel sUreclerin gostergeleridir. Bu anlamda, MATBEG,
FENBEG ve OKUBEG Uygulamalari, 6grencilerin neyi bildiginden c¢ok,
bildiklerini nasil kullandiklarini élgmektedir.

Farkli Problem Durumlari

Genel olarak problem ¢bézme becerisi icin akla gelen, karsilasilan
problemin nasil ¢ézulecedi bilgisidir. Gergekte ise problem ¢cbzme becerisi,
karsilagilan probleme yénelik bir ¢6zUm stratejisi gelistirmektir. Bu nedenle
problem ¢bézme becerisi ancak &zgun problem durumlar ile
Olculebilmektedir. MATBEG, FENBEG ve OKUBEG Uygulamalari, 6grencileri
daha 6nce karsilagsmadigr baglam ve soru bigcimleri ile karsilastirarak
onlarin strateji gelistirme ve &6zgun c¢6zimler bulma becerilerini
olcmektedir.




MATBEG Nedir?

/ MATBEG, 6grencilerin bulunduklari gagr matematiksel olarak
anlamlandirmasing, kargilagilan problemlerin ¢6zimunde
matematiksel olarak digstiinmesine, matematigin tarihsel geligsim
sUrecini gozlemleyerek matematige karsi daha derin bir anlayig
olusturmasina yardimci olmak igin geligtirilen benzersiz bir
matematik uygulamasidir.
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FENBEG Nedir?

FENBEG, 6grencilerin karsilastiklari problemlerin ¢ézimunde
fikirleri sentezlemeyi ve yaratici ¢é6zimler 6nermesini 6ne ¢ikaran
bir uygulamadir. Ogrencilerin bir probleme birden fazla bakis agisi

gelistirme, ¢c6zUm dnerme, yasantilari etkileyen olgulari bilimsel
olarak aciklama ve bilimsel muhakeme duzeylerini 6l¢cerek onlarin
bilimsel okuryazarhga ulagmalarina yardimci olmak igin
geligtirilen benzersiz bir uygulamadir.

Fazla Ornek
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OKUBEG Nedir?

OKUBEG, bilgi caginda égrencilerin karsilagtiklari tim sézlg,
yazil ve gérsel anlatimlarda bilgiye ulagabilme, agik
ya da ortuld anlamlarin gikarimini yapabilme, analitik yollar
olusturabilme ve bilgiyi degerlendirebilme becerileriigin
geligtirilen benzersiz bir uygulamadir.




KiTAPLARIMIZ

Bu beceri, yasadiginiz dinyayl anlamaktan segceceginiz mesleklere kadar
onemi ve roll tartisiimaz bir beceridir. Bu beceriye sahip 6grenciler,

« gorsel bir imgeyi meydana getirebilir,
- bir sekli devam ettirebilir ve yeniden duzenleyebilir,
« bir sekli baska bir sekle dénusturebilir,
- sekilleri ve cisimleri gorsel olarak anlama, dizenleme, dondidrme ve
degistirme yetenegini gelistirebilir.

Farkl tanimlar olan uzamsal ve gekil becerileri alaninin gelistirilebilir olmasi

ve problem ¢ézme sureglerine katki saglamasi, bu ¢alismay! yapmamizin en

énemli nedenleridir. Bu sette, 6grencileri 3 farkli aparat ile olugturulmus farkli
zorluk duzeyinde benzersiz problemler bekliyor.
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KiTAPLARIMIZ

UZAY MACERASI

Uzay Macerasi adl etkinlik kitabi, 6grencilerin fen bilimleri alanindaki becerilerini
geligtirirken, onlari heyecan verici bir yolculuga ¢ikarmayi hedeflemistir. Bu kitap,
oégrencilerin problemleri cézebilmek igin verilere dayanarak sonuglar ¢gikarmasini

saglamada kritik bir beceri olan bilimsel muhakeme becerisinin geligimini
destekler. Ogrencilerin, mUhendislik ve tasarim becerilerini gelistiren ve yaratic
dastinme becerisinin gelisimine katki saglayacak gesitli gérevler, sen tasarla
bélimleri ve benzersiz problemlerden olugmaktadir.

4.sinif kitabinda 6Jrenciler, Uluslararasi Uzay istasyonu’nda yasayan astronotlarin
gunluk yasamlarini, yaptiklari egzersizleri, beslenme sekillerini kegfedecekler.

5 ve 6.sInif kitabinda égrenciler, astronotlarin uzay giysilerini ve birbirinden farkli
uzay araglarinin gérevlerini kesfederek uzayin sirlarini 6grenecekler.

Hazir misiniz? O zaman fen okuryazarhigi becerilerini gelistir, yaraticihgini ugur ve

uzayda unutulmaz bir yolculuga gik!
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KiTAPLARIMIZ

MATEMATIK TARiHi SERIiSI - inkalar
Matematik tarihi ile matematik 6grenen 6grenciler,

« matematige karsi olumlu tutum gelistirirler.
« matematige karsi farkh bir bakis agisi kazanirlar.
- matematiksel guzellikleri, tarihi kanitlaryla gorarler.
« matematige karsi daha derin bir anlayis gelistirirler.
« matematigi hem bir bilim hem bir sanat olarak goérurler.

Tam da bu faydalari saglamak adina “MATBEG Matematik Tarihi” serisinin ilk
kitabi olan “inkalar” tasarladik. Bu kitabimizda, bir yazi dili olmamasina
ragmen matematik dilini gok iyi kullanan inka medeniyetinin
matematigini inceleyecegiz.
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KiTAPLARIMIZ
| SAYI HiSSi 1. SINIF |

Say! Hissi Seti; sayiyi ve sayl dogrusunu anlamlandirma,
tahminlerde bulunma, farkli matematiksel problemlerde sayi hissini
kullanma, dizenli-duzensiz saymalari inceleme ve iglemler
yapabilme, ¢okluklari saymadan karsilastirma ve toplama-c¢ikarma
islemlerini gergeklestirme becerilerinin geligsimini destekler. Ogrenci,
Sayi Hissi Seti araciligiyla bir test kitabinin sunacagi problemler
yerine matematigi saf hali ile deneyimleme firsati yakalayacak,
insan zihninin matematigi anlamlandirma surecine uygun bir yol
izleyerek gelisimine katki saglayacaktir.

Sayi Kartlari

. Detaylar ve
Ornek Sayfalar igin




KiTAPLARIMIZ

Say! Hissi Seti; sayiyi ve sayl dogrusunu anlamlandirma,
tahminlerde bulunma, farkli matematiksel problemlerde sayi hissini
kullanma, duzenli-duzensiz saymalari inceleme ve iglemler
yapabilme, cokluklari saymadan karsilastirma ve toplama-c¢ikarma
islemlerini gergeklestirme becerilerinin geligsimini destekler. Ogrenci,
Sayi Hissi Seti araciligiyla bir test kitabinin sunacagi problemler
yerine matematigi saf hali ile deneyimleme firsati yakalayacak,
insan zihninin matematigi anlamlandirma surecine uygun bir yol
izleyerek gelisimine katki saglayacaktir.
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KiTAPLARIMIZ

Say! Hissi Seti; sayiyi ve sayl dogrusunu anlamlandirma,
tahminlerde bulunma, farkli matematiksel problemlerde sayi hissini
kullanma, dizenli-dtzensiz saymalari inceleme ve iglemler
yapabilme, ¢okluklari saymadan karsilastirma ve toplama-¢ikarma
islemlerini gergeklestirme becerilerinin geligsimini destekler. Ogrenci,
Sayi Hissi Seti araciligiyla bir test kitabinin sunacagi problemler
yerine matematigi saf hali ile deneyimleme firsati yakalayacak,
insan zihninin matematigi anlamlandirma surecine uygun bir yol
izleyerek gelisimine katki saglayacaktir.

. Detaylar ve
ornek Sayfalar igin




KiTAPLARIMIZ
BiLiM SERISIi - Arilar

“Gelecegin kitaplari nasil olmali?” sorusu Uzerinden yola ¢ikip “Dersleri tek bir
gercek hayat baglaminda toplayan, sadece bilgiyi degil beceriyi de
oégrencilerin ¢cbzebilecekleri problemlerle gelistiren bir set” fikrinden ilham
alarak tasarladigimiz Bilim Serisi setimiz, OECD'nin 2030 6grenme hedefleri
dogrultusunda ve MEB kazanimlari ¢gergcevesinde tasarlanmistir. Bilim Serisi
kitaplari, her seviyedeki 6grenciye hitap eden, icerisinde en basit problem
durumlarindan en karmasiga dogru seviyelendirilmis problemler
barindirmaktadir.

Maceraperest ari “Firtina”nin dostluk kokan heyecanli hikayesi, arilarin
dansindaki matematik, GUnes gdzltkleri ve arilarin gézleri arasindaki iligki!
TUum bunlari kegsfetmeye hazir misiniz? Bu sorunun yaniti ve ¢cok daha fazlasi
icin sizleri Bilim Serisi yolculuguna davet ediyoruz.

. Detaylar ve
Ornek Sayfalar igin
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